
                                       Ahoo Engineering Group 
                                    

www.AhooEG.com   1

  نحوه انتخاب یک مانیتور

  
مانیتور یکی از عناصر سخت افزاری مهم در کامپیوتر است کـه از آن بعنـوان دسـتگاه اسـتاندارد خروجـی و در                 

 تمامی کاربران کامپیوتر بمنظور مشاهده خروجـی مناسـب ، نیازمنـد              . نمایش اطلاعات استفاده می گردد      جهت
تخاب یک مانیتور بـه عوامـل متفـاوتی نظیـر مشخـصات فنـی و نـوع                  ان. استفاده از یک مانیتور مطلوب می باشند      

 بمنظـور اسـتفاده در کامپیوترهـای     )مانیتورهـای مبتنـی بـر مـتن     ( اولین نمایـشگرها  .کاربرد آن ، بستگی دارد     
 مدل ها ی متفاوتی از مانتیتورها با بهـره گیـری              تاکنون، 1970از سال   .  ، ارائه گردیدند   1970شخصی در سال    

 CRT ( Cathod( مانیتورهـای  . تکنولوژی های متفاوت و ارائه قابلیت های مختلف ، تولید و عرضه شده اند از 
Ray Tube و مدل های متفاوت   ) LCD ) Liquid Crystal display    نمونه هائی از مانیتورهای ارائـه شـده ، 

 از پرسش های متداول در زمینـه انتخـاب          در این مقاله قصد داریم به برخی      . طی سالیان گذشته و اخیر می باشند      
در ابتـدا لازم  .یک مانیتور پاسخ داده و از این رهگذر با ضوابط انتخاب صحیح یـک مـانیتور بیـشتر آشـنا شـویم         
 .است با برخی اصطلاحات مرتبط با مانیتور که در این مقاله از آنان استفاده شده است ، آشنا شویم 

  اصطلاحات 

•  Aperture Grille : بـصورت افقـی از مجموعـه     در تکنولوژی فوق ، بمنظور ایزوله نمودن پیکسل ها 
 که از تکنولوژی فـوق اسـتفاده مـی نماینـد، دارای              مانیتورهائی.ای سیم های عمودی استفاده می گردد      

 پیکسل ها با توجه به ماهیت خطوط پـویش اسـتفاده شـده               .شفافیت و وضوح تصویر مناسبی می باشند      
  .ن تصویر، بصورت عمودی از یکدیگر متمایز می گردندبمنظورنگاشت

•  Aspect Ratio  : 3   برای اکثر مانیتورهای موجود ،  را می گویند و  تصویر به ارتفاع  پهنای نسبت : 
  . می باشد   4

• Asset Control :       ویژگی فوق، باعث صرفه جوئی در زمان بمنظـور ردیـابی مانیــتورها در شـبکه مـی
تیکه مانیتور دارای ویژگی فوق بوده و از آن بهمراه نـرم افزارهـای ضـروری در شـبکه                   در صور . گردد

 شماره سریال  .(استفاده گردد ، امکان بازیابی اطلاعات لازم بمنظور ردیابی مانیتورها ، فراهم می گردد          
  . اطلاعات فوق، برای مدیران شبکه بسیار مفید خواهد بود ... ) . مانیتور ، مدل و 

• Bandwidth  :   داده دریافتی توسط مانیتور از پردازنده کارت گرافیـک         ) بر حسب مگاهرتز    ( سرعت
هر اندازه میزان سرعت فوق بیشتر باشد ، تصاویر با وضـوح و شـفافیت بهتـری نمـایش                   . را می گویند    

  ) . در مواردیکه دقت بالا، انتخاب شده باشد "خصوصا( داده می شوند 
• Color Convergence  : قرمـز  ( ارامتر فوق ، معیاری بمنظور سنجش نحوه تلاقی سه تفنـگ رنگـی   پ

 مناسب ، بـدنبال خواهـد        درهر پیکسل بوده و وضوح بهتر تصاویر را در صورت همگرائی          ) ،سبز ، آبی    
  . داشت 
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•  Conventional Tube  متداولترین لامپ استفاده شده در مانیـتورها ،طی سالیان گذشته بوده است ، 
تورهائی که از لامپ تصویر پانزده اینچ و یا بالاتر استفاده نموده اند ، هم اینـک درصـدد اسـتفاده                     مانی. 
  .  صفحات مسطح و یا سایر لامپ های تصویر ، می باشند  از

• Dot Pitch :  با رنگ مشابه   یک واحد اندازه گیری بمنظور محاسبه فاصله بین مراکز دو نقطه نورانی 
هر اندازه نقاط به یکدیگر نزدیک باشند ،مقدار پارامتر فـوق کمتـر شـده و                .باشد  بر روی نمایشگر می     

  . تصاویر از وضوح بهتری برخوردار خواهند بود 
• Energy Star :       اسـتاندارد ارائـه شـده توسـط Environmental Protection Agency( EPA ( ،

استاندارد . می باشد  زی مصرف انرژی  بمنظور تولید و استفاده از کامپیوترهای شخصی با هدف بهینه سا          
مصرف انرژی کامپیوترها و یا مانیتورهـائی کـه از          . ارائه گردید  1993   ژوئن 17فوق ، اولین مرتبه در      

 وات تنـزل  30استاندارد فوق تبعیت می نمایند ، می بایست در پائین ترین وضعیت ممکن ، به کمتـر از   
  .یابد

• Flat-Screen Color CRT Monitor  : مـی   نیتورهائی رنگی که دارای صـفحات نمایشگرمـسطح  ما 
 عـلاوه بـر ارائـه تـصاویر بـا کیفیـت               مسطح نسبت به نمایـشگرهای غیرمـسطح ،         نمایشگرهای. باشند

  . کاهش تشعشعات را نیز بدنبال خواهند داشت  مطلوبتر ،
• MPR-II  :           طیـسی مـی باشـد       استانداردی بمنظور کاهش انتشار امواج الکترواسـتاتیک و الکتـرو مغنا .

MPR 1990 یا MPR II     استاندارد تعریف شده بمنظور سنجش میـزان تشعـشعات از دسـتگاه هـائی 
  . نظیر مانیتور است 

• Phosphor :       بـه سـیگنال تولیـد شـده توسـط تفنـگ هـای پرتـاپ                  مواد بر روی صفحه که در واکنش 
  . الکترون ، از خود نور ساطع می نمایند 

• Pixel     از کلمات ، Picture element      بـر روی     پیکسل ها ، نقـاط کلیـدی موجـود        .  اقتباس شده است 
  . صفحات نمایشگر بمنظور ایجاد تصاویر می باشند 

• Pixel Clock Speed  :        فرکانس و یا سرعت نوشتن پیکسل هـا ی مربـوط بـه یـک تـصویر بـر روی
  .تصاویر کمتر خواهد شدهر اندازه میزان سرعت فوق بالا باشد ، لرزش . صفحه نمایشگر می باشد

• Refresh Rate  :        به سرعت پویش و بازنویسی اطلاعات بـر روی یـک صـفحه نمایـشگر ، اطـلاق مـی
در فرکانس های بالاتر، با توجه به اینکه پیکسل ها با سرعت بیشتری فعال مـی گردنـد ،لـرزش                    .گردد

 به پارامتر فـوق ، فرکـانس        ) .مهمترین عامل لرزش تصویر ، کم نوری است         ( تصاویر کمتر خواهد شد     
  . عمودی نیز گفته می شود 

• Resolution  :                  به تعداد پیکسل های نمایش داده شده افقی و عمودی بر روی صفحه ، گفته می شـود .
هر اندازه میزان پارامتر فوق افزایش یابد ، امکان نمـایش تـصاویر بیـشتری بـر روی نمایـشگر بـدون                      

  . فراهم می گردد  ، Scrolling  ضرورت استفاده از
• Scan Rate  :  ترسیم یـک سـیگنال خـط افقـی بـر روی       )بر حسب کیلوهرتز ( پارامتر فوق ، سرعت 

 واضح تـر در دقـت         تصاویری  نمایشگر را مشخص نموده و هر اندازه مقدار پارامتر فوق بیشتر باشد ،            
  . یند به پارامتر فوق ، فرکانس افقی نیز می گو.  بالا ایجاد خواهد شد  های
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• Shadow Mask  :    صــفحات فلــزی بهمــراه ســوراخ هــائی درون آنــان کــه تفنــگ الکتــرون از بــین
  . آنان،پرتوهای الکترون را بمنظور تولید پیکسل ها بر روی نمایشگر ، ارسال می نماید 

• Stripe Pitch  :      یک واحد اندازه گیری بمنظور محاسبه فاصله بین مراکز دو نوار بـا رنـگ مـشابه کـه
هـر انـدازه نوارهـا ی رنگـی بـه یکـدیگر             . اعث ایجاد یک تصویر بر روی صفحه نمایشگر مـی گـردد             ب

  .نزدیکتر باشند ، مقدار پارامتر فوق کاهش و بدنبال آن وضوح تصویر بهبود می یابد 
• Viewing Angles   : زاویه افقی و یا عمودی که کاربر قـادر بـه مـشاهده تـصاویر بـدون کـاهش        به 

  . و شفافیت تصویر می باشد ، اطلاق می گرددکیفیت رنگ

  جایگاه مانیـتور 

در زمان ارتقاء سیستم ، اکثر کاربران ترجیح می دهند که مانیتور خود را نگـه داشـته و از آن همچنـان اسـتفاده                       
مـانیتور  با توجه به اینکه عمر مفید یک مانیتور بیش از پنج سال برآورد می شود ، تصمیم بر اسـتفاده از                      . نمایند  

در صورتیکه مانیتور موجود از نوع پانزده اینچ اسـت          . قبلی در زمان ارتقاء سیستم ،حرکتی منطقی و اصولی است         
 ، می باشد ، استفاده از مانیتور قبلـی مـی توانـد پیامـدهای                600 در   800 دقت     متن با    قادر به نمایش   "که صرفا 

برخی از کاربران در زمان ارتقاء سیستم ، تمایل         .  داشته باشد    منفی از بعد کارآئی و بهره وری کاربران را بدنبال         
 موجود ،    بر اساس آمارهای  .  مسطح تبدیل نمایند     LCD قبلی خود را به مانیتورهای       CRTدارند که مانیتورهای    

  . بـوده اسـت       CRT بـرای اولـین مرتبـه بـیش از مانیتورهـای             2003 در سال    LCD مانتیورهای    میزان فروش 
ید کنندگان مانیتور، مدل هائی را تولید و عرضه نمـوده انـد کـه عـلاوه بـر دارا بـودن قیمـت مناسـب از                           اکثر تول 

از این نوع مانییتورها می توان در مـوارد متعـددی اسـتفاده بعمـل             . پتانسیل های مطلوبی نیز برخوردار می باشند      
تولید کننـدگان ، عـلاوه   . مناسب می باشد  نیز   در این نوع از مانتیورهاRefresh Rate و Resolution    .آورد

مانیتورهای فوق دارای   . مانیتورهای حرفه ای تر نیز نموده اند          بر عرضه مانیتـورهای فوق ، اقدام به تولید و ارائه         
 USBکنترل هـای تنظـیم تـصویر ، پـورت هـای      : کیفیت بمراتب بالاتری بوده و از پتانسیل های بیشتری نظیر 

 برخـی از     . بالا ، اسـتفاده مـی نماینـد        Resolutionو   )  نظیر تنظیم ارتفاع  (  متفاوت ارگونومی     ، گزینه های    2.0
 در   در خـصوص ردیـابی مانیتورهـا     بمنظور ارائـه تـسهیلات لازم  Asset Controlمانیتـورهای حرفه ای دارای 

  .شبکه می باشند 

یگـر تـرجیح مـی دهنـد، چراکـه ایـن نـوع از                را بـه مانیتــورهای د      CRT مانیتــورهای    "گرافیست هـا ، معمـولا     
کاربرانی که اکثر فعالیت و استفاده آنان ازکـامپیوتر مبتنـی بـر             .  رنگ ها را واقعی تر نمایش می دهند         مانیتورها

 در   پیکـسل هـا   ) مـرز (  را دارند ، چراکه محـدوده        LCDمتن می باشد، تمایل بیشتری به استفاده از مانیتورهای          
در صورت تمرکز بر روی حروف ، وضـعیت نمـایش           (  و رعایت می گردد        بدرستی تعریف  ، LCDمانتیتورهای  

 را تـرجیح مـی دهنـد ،      CRTاستفاده کننـدگان از بازیهـای کـامپیوتری نیـز مانیتــورهای             ) . مطلوب خواهد بود    
 دنبالـه   مـشاهده (  با کندی بیشتری انجام می شـود           ، LCDچراکه فرآیند ترسیم مجدد صفحات در مانیتورهای        

  ) .  وجود شبحی از تصویر قبلی  ای از یک تصویر گرافیکی و یا
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   ویژگی ها ی مهم 

    :، می توان به موارد زیر اشاره نمود   LCDمانیتورهای از مهمترین ویژگی های مرتبط با 

•  Native Resolution :  با توجه به اینکه مانیتورهایLCD  از یک ماتریس مشتمل بر سلول، بمنظـور 
ــک    ــد، دارای ی ــی نماین ــتفاده م ــصاویر اس ــایش ت ــت  Resolutionنم ــی (  ثاب ــه در آن  )ذات ــوده ک  ب

Resolution          یـک مـانیتور پـانزده ایـنچ         .  کیفیت تصویر در بهترین وضعیت خود خواهد بـودLCD  ، 
ــک ــادل Native Resolution دارای ی ــی باشــد 768 در 1024 مع ــر  . م ــه اکث ــست ک ــن در حالی ای

 ،  1024 در   1280 معـادل    Native Resolution از یـک      فده ، هیجـده و نـوزده ایـنج        مانیتـورهای هی 
 انجام شود،تصاویر بـه   Native Resolutionدرصورتیکه تنظیم مانیتور پایئن تر از. استفاده می نمایند

 بخشی "، چراکه نمایشگر صرفا) مات و کدر (  خود را از دست می دهند نمایش درآمده ، حالت طبیعی
 خـود را    Scaleپیکسل های مربوطه به خود را استفاده نموده و بمنظـور نمـایش تـصویر در صـفحه ،                    از  

 در طـی سـالیان اخیـر بهبـود پیـدا یافتـه انـد                Scalingبـا اینکـه تکنولـوژی هـای         . افزایش خواهد داد  
 Native Resolution  در مواردیکه) . عدم رضایت کاربران ( نتایج همچنان غیرمطلوب می باشد ،ولی

 می باشد ، انتخاب آنـان منطقـی خواهـد             ، پاسخگوی تمامی نیازهای استفاده کننده      LCDمانـیتورهای  
  . بود

• Viewing Angle :   با توجه به اینکه در مانیتــورهایLCD     در   ، نـور از طریـق کریـستال هـای مـایع 
م ، بهترین وضعیت نمـایش       در مقابل آنان ایستاده باشی     "نمایشگر عبور داده می شود، زمانیکه مستقیما      

حرکت به گوشه ها و یا بالا و        ( در صورتیکه زاویه مشاهده خود را تغییر دهیم         . را مشاهده خواهیم کرد   
به   CRTموضوع فوق ، یکی از دلایل ترجیح مانتیورهای         . ، میزان تابناکی نور افت خواهد کرد         )پائین  

ت که حجم عمده فعالیت آنان گرافیک می باشد          توسط گرافیست ها و کاربرانی اس      LCDمانیـتورهای  
  . نماینـــــــد ســـــــایر کـــــــاربران ، مـــــــی تواننـــــــد بـــــــا وضـــــــعیت فـــــــوق، مـــــــدارا . 

Viewing Angle یک مانتیور LCD )    نـشاندهنده قـدرت   ) بر حسب درجه اندازه گیری مـی شـود ،
بـدون ازدسـت     مرکز نمایـشگر      انعطاف در مقابل حرکت و جابجا شدن بین گوشه ها ، پائین و یا بالای              

 Viewing Angleتاکنون هیچگونه روش استانداری برای اندازه گیری .  کیفیت تصویرمی باشد دادن
 "اعداد اعلام شده توسط تولیدکنندگان بر مبنای یک استاندارد واحد نبـوده و صـرفا              .است   ایجاد نشده 

بهتـرین روش قـضاوت      . می تواند معیاری در بین مانتیورهای تولید شده توسط یک تولید کننده باشـد             
در .  یک مانیـتور ، مشاهده مستقیم مانیتور و بررسی عملی آن می باشد Viewing Angleدر رابطه با 

این راستا می توان برخی از مدلهائی را که از یک حداقل مشخص شده ، پائین تر می باشـند را حـذف و        
خــاب مانیتـــورهای بــزرگ ، دامنــه و یکــی از پارامترهــای مهــم در انت.  آنــان را بررســی نکــرد "عمــلا

 توسـط یـک   " یک مدل پانزده اینچ ، ممکـن اسـت صـرفا    "مثلا. می باشد Viewing Angle  محدوده
ــستقیما   ــز م ــه وی نی ــاربر اســتفاده گــردد ک ــی   "ک ــه و از آن اســتفاده م ـــور قرارگرفت ــل مانیت  در مقاب

 درجـه و یـا بیـشتر باشـد، نیـاز            120    معـادل   Viewing Angleبنابراین در صـورتیکه مقـدار       .نماید
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 درجه پیشنهاد   150در مانیتورهای هیفده اینچ و یا بالاتر ،حداقل زاویه دید           . کاربران مرتفع خواهد شد   
( اغلب کاربران این نوع مانیتورها تمایل دارند که از مانیتور بصورت مشترک استفاده نماینـد              .می گردد 
ــصوصا  ــ  "خ ــر روی ی ــی ب ــصورت گروه ــه ب ــا  در مواردیک ــروژه و ی ــود    ک پ ــی ش ــار م ــرین ک   ) . تم

در .  ، تکنولوژی استفاده شده در رابطه با پیکـسل هـا اسـت    Viewing Angleیکی از عوامل موثر در 
 و بالاتر ، از جدیدترین فنĤوری در ارتباط با پیکسل ها اسـتفاده شـده                 LCD اینچ    مانـیتورهای هیجده 

 ، تولیـد  LCDدر مانیتورهـای پـانزده ایـنچ    . خواهد داشـت    را بدنبال   ) مشاهده  ( که افزایش زاویه دید   
در تعـداد   . کنندگان از پانل های ارزان قیمت استفاده نموده که باعـث کـاهش زاویـه دیـد مـی گـردد                      

 و یا تنظیم نمایشگر وجود داشته و همین موضـوع             جدید ، امکان چرخش    LCD  زیادی از مانیتورهای  
  .ری می گردد باعث بهبود و پوشش زاویه دید بهت

• Contrast  :    دانسیته نور بین روشنترین رنگ سفید و تیره ترین رنگ مـشکی را          پارامتر فوق ، تفاوت 
در این رابطه پیشنهاد مـی گـردد        .  قادر به تولید آنان می باشد را نشان می دهد            LCDکه یک مانیـتور    

   . و یا بهتر از آن ، انتخاب گردد 400 : 1  که مانیتوری با نسبت
• Brightness  :   ــارامتر فــوق ، حــداکثر میــزان نــوری کــه از یــک صــفحه نمایــشگر بمنظــور نمــایش پ

 ) ) . cd/m2( ارسـال تشعـشعات در هـر متـر مربـع            ( ساطع می گردد را نشان می دهـد          "سفیدمحض"
 و یا بیشتر می  cd/m2 معادل دویست و پنجاه   Brightness   ، دارای  LCD تمامی مانیـتورهای    "تقریبا

  ) .  معادل یکصد می باشندBrightness دارای CRTمانیتورهای . ( اشند ب
 در صـورتیکه بـر روی سیـستم یـک کـارت گرافیـک بـا خروجـی ویـدئو                      :دیجیتال در مقابل آنـالوگ       •

.  که دارای ورودی دیجیتال می باشد ، اسـتفاده نمـود             LCDدیجیتال نصب شده باشد ، می توان از یک          
به تبدیل آنالوگ به دیجیتال و برگشت مجدد ، وجود نداشته و کیفیت تصویر              در چنین حالتی ضرورتی     
در صورتیکه کارت گرافیک نصب شـده بـر روی سیـستم دارای یـک پـورت                 .بمراتب بهتر خواهد بود     

DVI                      نمی باشد ، می توان با توجه به امکان ارتقاء و یا تعویض سیستم در آینده ، یک مانیتور دیجیتـال 
LCDنمود را انتخاب  .  

   CRTمانیتورهای  گی مهم ویژ

 Aperture و یـا  Shadow mask:  از دو نوع تکنولوژی لامـپ تـصویر اسـتفاده مـی نماینـد      CRTمانیتورهای 

grille .  در مانیتورهای قدیمیCRT  از تکنولوژی shadow mask  استفاده از تکنولـوژی  .  استفاده شده است
 ، تکنولوژی دیگـر در رابطـه بـا لامـپ تـصویر بـوده کـه        Aperture grille.فوق ، همچنان نیز متداول می باشد 

که از تکنولوژی فوق اسـتفاده   در نمایشگرهای مسطح. وضوح تصویر بمراتب بهتری را ارائه می نماید   شفافیت و 
  . می گردد ، انعکاس نور کاهش می یابد

در ایـن تکنولـوژی ،   .  اسـتفاده مـی نماینـد   stripe pitch از تکنولـوژی پیـشرفته   Aperture grilleمانیتورهای 
 های مجاور با رنگ مشابه که یک تصویر بر روی نمایشگر را ایجاد می نمایند بر حسب میلیمتر   Stripفاصله بین   

در .  اسـتفاده مـی نماینـد   dot pitch از تکنولـوژی قـدیمی   Shadow maskمانیتورهای . اندازه گیری می گردد
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بـا توجـه بـه      .  نقاط مجاور با رنگ مشابه بر حسب میلیمتـر انـدازه گیـری مـی گـردد                 تکنولوژی فوق ، فاصله بین    
در هـر دو تکنولـوژی ،       .  با یکدیگر مقایسه نمـود     "ماهیت متفاوت دو تکنولوژی فوق ، نمی توان آنان را مستقیما          

، کیفیـت تـصویر بنمـایش     ) stripe pitch و یـا  dot pitch( هر اندازه میزان فاصله محاسـبه شـده کمتـر باشـد     
 استفاده می نماینـد، دارای     Shadow maskدر حال حاضرمانیتورهائی که از تکنولوژی       . درآمده بهتر خواهد بود   

.  معــادل بیــست و شــش صــدم میلیمتــر و حــداکثر چهــل و یــک صــدم میلیمتــر مــی باشــند dot pitchحــداقل 
 معادل بیست و پنج میلیمتر strip pitchند ، دارای حداقل  استفاده می نمایaperture grilleمانیتـورهائی که از 

  .مربع و حداکثر سی و یک صدم میلیمتر می باشند 

 از مجموعه ای سیم هـای نـازک کـه بـصورت عمـودی در مجـاورت یکـدیگرقرار        Aperture grilleتکنولوژی 
 با توجه به ماهیت خطوط   پیکسل ها.گرفته اند ، بمنظور ایزولاسیون پیکسل ها بصورت افقی ، استفاده می نماید       

بمنظـور اسـتقرار مناسـب سـیم هـای          . پویش استفاده شده بمنظور نگاشتن تصویر ، از یکدیگر مجزا می گردنـد            
 تراز شده توسط لامپ تصویر ، از یک و یا دو سیم کاهنده ، استفاده خواهـد   Aperture grille در یک  عمودی

    :رای مزایای زیر است  دا Aperture grilleتکنولوژی . شد

    . بهتری را شاهد خواهیم بود contrastنموده و در یک تصویر بزرگ،  الکترون بیشتری را فراهم •
•  resolution                  عمودی در مانیتورهائی که از تکنولوژی فوق اسـتفاده مـی نمایـد،متاثر از فـضای عمـودی

pinholes)  نمی باشد ) سوراخچه ها .  
 ناشی warping  ،بمنظور Shadow mask  استعداد بمراتب کمتری نسبت بهتکنولوژی فوق ، دارای   •

  . از حرارت است 

 Shadow maskتکنولوژی  Aperture grilleتکنولوژی 

  
 www.hp.com: منبع 

    :، می توان به موارد زیر اشاره نمود   CRTمانیتورهای از مهمترین ویژگی های مرتبط با 

 اسـتفاده مـی نماینـد،دارای    Shadow mask که از تکنولـوژی  CRTنمایشگرهای  :  لامپ تصویر نوع •
(  الکتـرون هـای منحـرف شـده           یک صفحه فلزی مشبک با حفره های کوچکی بمنظـور فیلتـر نمـودن             

در اکثرمدل های   . و تمرکز اشعه الکترون بمنظور روشن نمودن فسفرهای درون لامپ می باشند               )هرز
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. ارزان قیمت که از تکنولوژی فوق استفاده مـی نماینـد ، نمایـشگر دارای یـک سـطح انحنـاء مـی باشـد                     
یــز بتــدریج متــداول شــده و در مانیتورهــای مــسطحی کــه از تکنولــوژی فــوق اســتفاده مــی نماینــد، ن 

 ، خطوط مستقیم را بخـوبی       CRTبا توجه به اینکه مانیتـورهای      . اختیارمتقاضیان قرار گرفته شده است      
 و نقشه کشی مناسـب مـی        تفسیر و نمایش می دهند ، استفاده از آنان بمنظور کاربردهائی نظیر ترسیم            

اده و استفاده از آنان در ادارات و موسـسات بـرای            مانیتورهای فوق ، متن را نیز بخوبی نمایش د        . باشد  
 . کاربردهای عمومی، مناسب می باشد 

 استفاده می نماینـد ، پرتوهـای الکتـرون از    Aperture grille که از تکنولوژی CRTدر نمایشگرهای 
 ، توسط یک     )دیواره مشبک  (grille.طریق یک آرایه شامل سیم های عمودی نازک ، ارسال می گردد             

مـی  ) یـک سـوم آن      (  یا دو سیم که باعث ایجاد یک خط ضعیف در پائین و یا بالای یک صفحه سفید                   و
 اسـتفاده مـی نماینـد    Aperture grilleتمامی مانیـتورها ئی که از تکنولـوژی  .گردد ، حمایـت می شود

تر می   نیز بیش  Shadow mask،دارای یک صفحه مسطح بوده و قیمت آنان در مقایسه با نمایشگرهای             
 اسـتفاده مـی   Aperture grilleکیفیت تصاویر ، نـور و رنـگ در مانیتورهـائی کـه از تکنولـوژی      . باشد

 گزینه ای ایده آل برای کاربرانی می باشند که از گرافیـک اسـتفاده مـی                   بسیار مناسب بوده و     نمایند ، 
  . نمایند 

ور بررسی کیفیت تصویر مانیتور نمی ، بهترین شاخص بمنظstripe pitch و dot pitch  :نقطه در اینچ  •
 Shadow از نـوع  CRT ، فاصله بین دو فسفر با رنگ مشابه بـر روی یـک مـانیتور    Dot Pitch. باشند

mask در مقابل ، لامپ های تصویر با تکنولوژی.  می باشد  Aperture grille   بـه یـک Stripe pitch 
تولیــد کننــدگان .  فــسفر مــی باشــد مــشابه از کــه فاصــله افقــی بــین دو نــوار بــا رنــگ   نمــوده اســتناد

 را نیز اعلام نموده که   افقیdot pitch   ، دربرخی موارد شاخصی با نامShadow maskنمایشگرهای 
 قطـری اسـت     dot pitchمقـدار فـوق ، کمتـر از         .  با رنگ مشابه مـی باشـد        فاصله بین دو ستون از نقاط     

بیـست و  (  قابل قبول مـی باشـند   stripe pitch و یا dot pitch تمامی مانیـتورهای فعلی دارای "تقریبا.
  ) . هشتم صدم و یا کمتر 

 ، نشاندهنده تعداد دفعاتی در ثانیه است که Refresh rate پارامتر  . Refresh و Resolution  اندازه •
هفتـاد  در صورتیکه پارامتر فوق دارای مقداری کمتر از         .  می گردد    Redraw نوشته و یا     "صفحه مجددا 

 ارائـه     بـالا ، باعـث     Resolution.  لـرزش نمایـشگر خواهـد بـود           هرتز باشد ، چشم قادر به تشخیص      
  .و نمایش اطلاعات بیشتر بر روی نمایشگر می گردد) صاف و بی موج ( تصاویر گرافیکی هموار

  تشریح مشخصات

قیمـت و مشخـصات     . مختلـف اسـت     مانیتور، نظیر سایر تجهیزات جانبی دارای مدل های متفاوت با قابلیت های             
یک مانیتور به تنهائی نشاندهنده کیفیت مانیتور نبوده و مشاهده کیفیت تصاویر و کارآئی مانیتور با توجه به نوع                   

 بمـوازات افـزایش    CRTدر مانیتورهـای  .کاربرد آن در عمل ، روشی مطمئن بمنظور انتخاب یک مانیتور اسـت            



                                       Ahoo Engineering Group 
                                    

www.AhooEG.com   8

Resolutionمیـزان  "عاد کوچکتری نمایش داده شده و ثانیـا  تصاویر با اب" ، اولا Refresh rate    کمتـر خواهـد 
 هرتــز اســتفاده  70 معــادل Refresh rate از   اســتفاده شــده ، مــی تــوان   Resolutionبــرای اکثــر  . شــد
  ). پیشگیری از لرزش نمایشگر و خستگی چشم(نمود

 و بعنوان یکی از شاخص های مهم در ارتبـاط        بسیار حائز اهمیت بوده    Contrast پارامتر     ، LCDدر مانیتورهای   
، یکی دیگر از پارامترهای مهم در زمان انتخـاب  ) مشاهده ( محدوده زاویه دید. با کیفیت در نظر گرفته می شود   

    ) .امکان مشاهده تصاویر نمایشگر از زوایای متفاوت در مقابل مشاهده مستقیم (  است LCDیک مانیـتور 

   :  مسطح LCDنمایشگرهای

• Native Resolution  

 تـا   1024 در   1280:  ، حداکثر    1024 در   1280 تا   768 در   1024:  ، پیشنهادی    768 در   1024: حداقل  
   1200 در 1600

 پـیش فـرض نمـایش داده شـوند ،     Native Resolution بـا  LCDتصاویر بر روی یـک مانیــتور         زمانیکه 
(  را کـاهش      Resolution تـوان در صـورت تمایـل ،          در این رابطـه مـی     .کیفیت تصاویر مناسب خواهد بود      

 ولی ممکن است تصاویر کیفیت خود را از دسـت    داد ، )دربرخی حالات ، امکان افزایش آن نیز وجود دارد   
 Resolutionدر صورتیکه نـوع اسـتفاده از کـامپیوتر بگونـه ای اسـت کـه لازم اسـت                    ) .تصویر مات   (دهند  
  .استفاده نمود  CRT توان از مانتیورهای  تغییر داده شود ، می"متناوبا

 اندازه پانل  •

  هیفــده تــا نــوزده ایــنچ    : پــانزده تــا هیجــده ایــنچ ، حــداکثر     :  ، پیــشنهادی  پــانزده ایــنچ : حــداقل 
ــای     ــصویر مانیتوره ــپ ت ــدازه لام ــلاف ان ــر خ ــای  CRTب ــل مانیتوره ــدازه پان ــل  LCD ، ان ــدوده قاب  ، مح

 ، ابعاد تصویر بصورت قطری اندازه گیری می شود          CRTدر مانیتورهای   . بهتری را ارائه می نمایند      مشاهده
  ) . از یک گوشه تصویر به گوشه دیگر ( 

  Contrastمیزان  •

ــداقل  ــا 200 : 1: حـ ــشنهادی 300 : 1 تـ ــا 300 : 1:  ، پیـ ــداکثر 350 : 1 تـ ــا 300 : 1:  ، حـ    400 : 1 تـ
Contrast         را بـر  ) تـوان و قـدرت آنـان    ( یش رنـگ هـا    ، پارامتری است که بکمک آن می تـوان نحـوه نمـا

 یک مانیتور بیشتر باشد، کیفیـت تـصاویر بهتـر خواهـد              Contrast  هر اندازه .تعیین نمود   نمایشگر ،   روی
  .بود
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   )Viewing Angle( زاویه دید   •

 درجــه ، حــداکثر 170/170 الــی 120/100  : پیــشنهادی   درجــه ، 140/120الــی 120/100: حــداقل 
  درجه170/170 الی 150/140  :

 زاویه افقی و یا عمودی که کاربر قادر به مشاهده تصاویر بدون کاهش کیفیـت رنـگ و شـفافیت تـصویر        به
ــی شــود   ــه م ــد گفت ــه دی ــی باشــد ، زاوی ــانیتور  .م ــصد اســتفاده از م  بمنظــور ایجــاد یــک  LCDزمانیکــه ق

Presentation     اشـته باشـد ، انـدازه پـارامتر فـوق ،       و یا استفاده همزمان توسط بیش از یک کاربر وجـود د
هراندازه میزان زاویه دید یـک مـانیتور بیـشتر باشـد ، امکـان مـشاهده                 .جایگاه واقعی خود را پیدا می نماید      

تولید کنندگان بمنظور اندازه گیری زاویـه دیـد ،          . تصاویر از زاویای بیشتر با حفظ کیفیت ، فراهم می گردد          
پیشنهاد می گردد بـرای مقایـسه و تـصمیم نهـائی ، مـانیتور بطـور                 . نمایند از روش های متفاوتی استفاده می     

  . عملی بررسی گردد

  روشنائی •

 ( 350 تـا    250  : حـداکثر     ،   )Cd/m2 (  350 تا   250:  پیشنهادی    ،  )Cd/m2 (  250 تا   200  :حداقل  
Cd/m2(     

  . اشند  ، دارای روشنائی لازم به میزان کافی می بLCDتمامی مانیتورهای 

   :  CRTماتینورهای 

  فضای قابل دید/اندازه لامپ تصویر •

 19:  ، حـداکثر     اینچ18 تا   16   اینچ 19 تا   17:  ، پیشنهادی        اینچ 16 الی   13,8   اینچ 17 تا   15: حداقل  
   اینچ20 تا 18   اینچ تا22تا 

مایش بوده و بمنظور محاسـبه آن        بیانگر میزان فضای قابل مشاهده در صفحه ن         ،) مشاهده  ( فضای قابل دید  
انـدازه لامـپ تـصویر نیـز بـصورت قطـری            .، فاصله بین یک گوشه تا گوشه مقابل ، اندازه گیـری مـی شـود               

   .  محاسبه شده و نشاندهنده میزان فضای مورد نیاز بمنظور استفاده بر روی یک میزکار می باشد

 نوع لامپ تصویر •

ــداقل  ــسطح  : حــ ــا مــ ــولی یــ ــشنهادی  معمــ ــداکثر    : ، پیــ ــسطح ، حــ ــا مــ ــولی یــ ــسطح :  معمــ   مــ
 ، Flat مـسطح یـا   CRTمانیتورهـای  .  صفحه نمایش دارای انحنـا مـی باشـد      معمولی، CRTدر مانیتورهای   

 میزان تشعشع آنان نیز     " کیفیت مطلوبتر تصاویر را بدنبال داشته و ثانیا        "دارای صفحاتی مسطح بوده که اولا     



                                       Ahoo Engineering Group 
                                    

www.AhooEG.com   10

 مسطح با پانل های مسطح کـه        CRT مانیـتورهای     که   نیز دقت شود   لازم است به این نکته    . کاهش می یابد  
  . است ،نمی بایست اشتباه گرفته شوندLCDنام دیگری برای مانیتورهای 

• Dot Pitch) برای مانیتورهایShadow Mask ( 

  بیست و چهار تا بیست و هشت صدم میلیمتر: حداقل 

  ر بیست و چهار تا بیست و شش صدم میلیمت :پیشنهادی 

   میلیمتر    بیست و چهار تا بیست و پنجم :حداکثر 

Dot Pitch     هـر انـدازه   :  ، پارامتری است که بکمک آن می توان ،وضوح و کیفیـت تـصویر را تعیـین نمـود
  .میزان پارامتر فوق کمتر باشد ، تصاویر شفاف تر خواهند بود

• Strip Pitch) برای مانیتورهایAperture Grille   ( 

حـداکثر   بیست و چهـار تـا بیـست و پـنج صـدم میلیمتـر،      :  میلیمتر ، پیشنهادی  ست و پنج صدم  بی  :حداقل  
   میلیمتر   بیست و دو صدم :

Strip Pitch همانند Dot Pitch     هـر انـدازه میـزان    . ، پارامتری بمنظور سـنجش کیفیـت تـصویر مـی باشـد
  . د پارامتر فوق کمتر باشد ، تصاویر دارای وضوح مطلوبتری خواهند بو

  Refresh rate و Resoluationحداکثر  •

   مگاهرتز66   در1024*1280 مگاهرتز الی 75 در 768*1024  :حداقل 

   مگاهرتز75 در1200*1600 مگاهرتز الی 85 در 1440*1280  :پیشنهادی 

   مگاهرتز   70 در 1536*2048 مگاهرتز الی 80 در 1440*1800  :حداکثر 

ر بر روی صفحه نمایش کوچکتر بوده و امکان مشاهده تعداد بیشتری فایل و               بالاتر، تصاوی  Resolutionدر  
 سرعت پویش و بازنویسی اطلاعـات بـر روی            ، به  Refresh rate. یا پنجره های فعال وجود خواهد داشت        
 دارای مقـداری کمتـر از هفتـاد     Refresh rateدر مواردیکه پارامتر . یک صفحه نمایشگر ، اطلاق می گردد

  ) . آسیب چشم ( صفحه نمایشگر وجود خواهد داشت  رتز باشد، امکان لرزشمگاه
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  نکاتی دررابطه با تهیه مانیتور 

  موارد عمومی 

مانیتور از جمله تجهیزات سخت افزاری است که پس از انتخاب ، چندین سـال                : بررسی قبل از انتخاب    •
م اسـت در زمـان انتخـاب آن بررسـی لازم و             در کنار ما بوده و از آن استفاده خواهد شد ، بنـابراین لاز             

انتخاب نامناسب یک مانیـتور مـی توانـد در درازمـدت آسـیب جـدی را متوجـه                  . جامعی صورت پذیرد  
در زمان انتخاب یک مانیـتور ، لازم است از ضمانت نامه آن اطمینان حاصل نموده               . چشمان کاربر نماید  

  .  گردد  و کیفیت آن بصورت عملی بررسی
مانـیتور انتخـابی ، مـی بایـست دارای محـدوده دیـد قابـل               :  یک مانیتور با محدوده دید مناسب        انتخاب •

 دارای  CRT و هیفـده ایـنچ       CRTمانیتورهـای نـوزده ایـنچ       . قبول و متناسب با نوع نیاز کاربران باشد         
   . می باشند   مناسبی در ارتباط با اکثر کاربردها محدوده قابل دید

در صورتیکه نوع استفاده از کـامپیوتر بگونـه ای اسـت            . شتر با استفاده از دو مانیتور     استفاده از فضای بی    •
 دو مـانیتور کوچـک در         محدوده دید بیشتر وجـود داشـته باشـد، مـی تـوان از               که ضرورت وجود یک   

در این رابطه می بایست کارت گرافیک دارای پتانسیل ارسـال           .  یک مانیتور بزرگ استفاده نمود      مقابل
بــدین ترتیــب ،مــی تــوان دو تــصویر جداگانــه از یــک .صویر همزمــان بــر روی دو مانیـــتورباشد دو تــ

  . بر روی دو مانیتورمشاهده نمود کامپیوتررا
 ، می توان بسادگی و بسرعت تجهیـزات         USB با استفاده از پورت های         :USBاستفاده از پورت های      •

 یـا  USB 1.1  از نـوع   USB، تعـدادی پـورت   در برخـی مانیتورهـا   .جانبی رابه کامپیوتر متصل نمـود 
USB 2 پورت های . تعبیه شده استUSB 1.1  نـسبت بـه     دارای سرعت انتقـال کمتـری USB 2,0 

از پـورت   .  مـوس اسـتفاده مـی گـردد         بوده و از آنان بمنظـور اتـصال تجهیزاتـی نظیـر صـفحه کلیـد و                
. ( ر و یا هارد دیسک هـا اسـتفاده نمـود            می توان بمنظور اتصال تجهیزاتی نظیر رایت        ،   USB 2,0  های

 نیز وجـود خواهـد داشـت ، در چنـین مـوادی              USB 1,1امکان استفاده از تجهیزات فوق توسط پورت        
  ).سرعت کاهش پیدا خواهد کرد 

 استفاده از مانیتورهائی که دارای بلندگو می باشـند  .استفاده از مانیتورهای دارای بلندگو در صورت نیاز   •
کیفیت صدا در بلندگوهای فوق ، بـسیار       .  در فضای میز کاری شما را بدنبال خواهد داشت         ، صرفه جوئی  
بنابراین در صورتیکه از جمله کاربرانی می باشید که کیفیت صدا برای شما حائز اهمیـت  . بالا نمی باشد    

 مـی  Sub Wooferاست، می توانید این نوع از مانیتورها را انتخاب نکرده و از بلنـدگوهایی کـه دارای   
  ) . است  قیمت آنان بیشتر از بلند گو های معمولی(باشند ، استفاده نمائید 

  :   LCD مانیتورهای  موارد مرتبط با
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مانیتورهـای  . انتخاب مانیتورهای هیفده اینچ با توجه به کاهش قیمت مـداوم مانیتورهـای پـانزده ایـنچ                   •
 بـوده و     )تجـاری ، خـانگی      ( نیازهـای موجـود    متناسب با اکثر       دارای صفحه نمایش   LCD  هیفده اینچ 

  .قیمت آنان نیز مناسب است
 زاویه افقی و یا عمودی که کاربر قادر به مشاهده تصاویر             به:  زاویه دید مناسب      انتخاب یک مانیتور با    •

 عدم وجـود    .گفته می شود  ) مشاهده  ( بدون کاهش کیفیت رنگ و شفافیت تصویر می باشد ، زاویه دید           
 زاویه دید ، باعث شده است که تولید کنندگان انـدازه پـارامتر فـوق را                  د لازم بمنظور محاسبه   استاندار

 و بمنظـور اطمینـان از       LCDدر زمان انتخـاب یـک مـانیتور         . بدلخواه خویش تعریف و مشخص نمایند       
  . میزان زاویه دید ، پیشنهاد می گردد که توانائی فوق در عمل بررسی گردد

   : CRTانیتورهای موارد مرتبط با م

 کیفیـت مطلـوبی نمـایش        در مانیتورهای مسطح ، تصاویر بـا وضـوح و         : .ستفاده از مانیتـورهای مسطح     ا •
 ، علیرغم اشغال فـضای زیـاد، دارای شـرایط            مانیتور های مسطح هیفده و یا نوزده اینچ       . داده می شوند  

  .مطلوبی بمنظور استفاده در اکثر موارد می باشند 
 مـصرف   LCD برق بیشتری را نسبت بـه مانیــتورهای          CRTمانیتورهای  : ان برق مصرفی    توجه به میز   •

 TCO 99   تائیدیه (نموده و لازم است مانیتوری انتخاب گردد که میزان برق مصرفی آن کم می باشد 
. (  

 دارای CRTمانیتورهـای  :  دورانـداختن یـک مـانیتور     توجه به مواد سمی موجود در مانیتور در صورت     •
 سرب و سایر مواد سمی بوده کـه در صـورت عـدم               ) گرم   2724(  شش پوند   تا )   گرم 1816( هار  چ

  . بازیافت مناسب می تواند صدمات جدی رامتوجه محیط زیست نماید 
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